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NOME DO .o avi Delimitacgo do Escopo e Limites.
Papéis e Responsabilidades PROJETO V'd@Ativa e x -
P P Esportes de part|C|pagao, projeto se
enguadra na manifestacdo esportiva de
Lider do Projeto: Secretaria de Esporte e Lazer Esporte de participaqéo que visa
; . : . romover a prética esportiva como forma
Patrocinador: Prefeitura Municipal de Umuarama . Eventos e projetos do calendario Municipal de Esporte P P X P ~ )
e Lazer de lazer, saude e inclusdo social, o foco
e  Projetosdivulgados esta na ampliacédo do acesso ao esporte
e Lugares de atendimento como uma atividade recreativa e
. o ®  Contratagdode profissionais integradora, garantindo que todos
Objehvo Prmcnpal e  Aquisigdo de equipamentos wm ]
Democratizar e expandir o acesso ao esporte e lazer em ° Revitalizagdo e construgdo de novos espagos publicos i
Umuarama promovendo uma vida ativa e saudavel para esportivos e de lazer
todos os grupos etarios e pessoas com deficiéncia até Riscos
2050. . . -
Recursos Financeiros limitados
Manutencdo dos espacos publicos
Falta do er\aajamerﬂ'o da comunidade
Produtos
° Projetos divulgados
° Lugares de atendimento comunicagao
® Contratacao C{? Prokissionais Interna: Reunides mensais entre gestores de projetos,
L] Compr'a djs equlpamerﬂ-os representantes da secretaria de esportes, e responsaveis pelos
4 Construcdo de 12 campos de futebol espagos esportivos para acompanhar o andamento do projeto e
® Arenas de treinomento ajustar estratégias. Relatdrios semestrais sobre o progresso das
° Arbitragem metas até 2050.
digital , radio, tv e redes sociais para informar a populagdo sobre os
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Eventos e Projetos do Calendario Municipal de Esporte e Lazer: 15/12/2026

Realizagdo de eventos esportivos e recreativos periddicos, como: corridas, festivais esportivos, campeonatos de varias modalidades, e atividades de 20/12/2029
lazeres para todas as faixas etarias e publicos, com destaque para as pessoas com deficiéncia.

Projetos Divulgados: 03/12/2025

Ampliagdo da divulgagdo dos eventos e projetos por meio de campanhas digitais, plataformas online, rddio e TV local, garantindo que a comunidade esteja  20/12/2025
ciente e engajada com as iniciativas de esporte e lazer.

Lugares de Atendimento: 10/03/2029

Criagdo e manutengdo de espacos publicos dedicados ao esporte e lazer, como quadras esportivas, parques, ciclovias, pistas de caminhada, pracas e 15/12/2040
centros comunitdrios, garantindo ao menos 30 areas esportivas e de lazer por 10 mil habitantes até 2050.

Contratagdo de profissionais: 20/12/2027

Reforgo das equipes técnicas com a contratagdo de profissionais qualificados, incluindo professores de Educagdo Fisica, treinadores,
técnicos esportivos e monitores especializados, de acordo com as necessidades de cada faixa etdria e modalidade. 22/12/2029

10/03/2027
Aquisi¢do de Equipamentos: /03/

Aquisi¢do e atualizagdo continua de equipamentos esportivos, garantindo infraestrutura de qualidade para praticas esportivas diversas e 10/12/2029
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EXCELENCIA NO ESPORTE

Papéis e Responsabi\idades

Lider do Projeto: Secretaria de Esporte e Lazer

Patrocinador: Prefeitura Municipal de Umuarama

NOME DO
PROJETO

Exceléncia no Esporte

Estrutura Andlitica do Projeto (wbs)
Identificacdo de talentos e formagdo:
Capacitagdo técnica e fisica
Competicdo e participagao

Objetivo Principal

Formar atletas de alto rendimento

Otimizar os recursos fisicos e técnicos dos atletas, para
gue atinjam um alto nivel de competéncia.

Ter atletas e equipes competindo em alto nivel,
campeonatos Estaduais, Nacionais e internacionais.

Parcerias e financiamentos

Produtos

Projetos clivulaaclo«;

Lugares de atendimento
Contratacdo de Profissionais
Compra de equipamentos
Construcdio de 12 campos de Futebol
Arenas de treinamento

couz | EDC

UMUARAMA

Hsporte de Rendimento, que visa o desenvolvimento de
letas com potencial para competir em niveis estaduais,
hcionais e internacionais.

mites:

40 inclui Esporte de Participagdo ou Esporte Educacional:
@ foco do projeto é exclusivamente na preparagdo de atletas
de rendimento, ndo abrangendo atividades de lazer,
rgcreacdo ou formag&o educacional.

Kijcoe , _ o

Folta de recursos Financeiros suficiente para sustentar
o treinamento continuo

Dificuldade em identificar e reter talentos locais
Desgoste Fisico e mental dos atletas

Mudanca da politica pablico

Eughcaga! o em edital

Reunies semanais entre técnicos, gestores esportivos e a equipe
médica para acompanhar o progresso dos atletas e ajustar os
planos de treinamento conforme necessdrio. Relatérios de
desempenho trimestrais para analise e avaliagdo das metas.
Divulgagdo de conquistas e eventos esportivos por meio das redes
sociais , imprensa local e campanhas publicitdrias para atrair novos




CELENCIA NO ESPGR Data término previsto

° Identificagdo e Talentos e Formagdo: 15/12/2026
Programas de busca de talentos em escolas e associagdes esportivas, identificando jovens promissores para treinos de alto rendimento. 22/12/2029
Implementagdo de centros de treinamento especializados para diferentes modalidades esportivas. 10/11/2030
Capacitagdo Técnica e Fisica: 10/03/2025

. Desenvolvimentos de treinos de alto intensidade e acompanhamento por técnicos especializados. 15/12/2029

° Monitoramento fisico, nutricional e psicolégico dos atletas para garantir o maximo desempenho. 15/12/2029
Competicdo e Participagdo: 10/11/2040
Participagcdo em campeonatos estaduais, nacionais e internacionais. 20/12/2040
Organizagdo de competicBes locais e regionais para que os atletas adquiram experiéncia competitiva. 20/12/2029
Parcerias e Financiamentos: 20/02/2025
Estabelecimento de parcerias com entidades esportivas, federagdes e patrocinadores para garantir suporte financeiro e técnico. 22/12/2029

Criagdo de editais de financiamento para apoio a atletas de alto rendimento..



CRIANCAS BRINCANDO E APRENDENDO
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Papéis e Responsabi\idades

Lider do Projeto: Secretaria de Esporte e Lazer

Patrocinador: Prefeitura Municipal de Umuarama

NOME DO Criangas brincando e aprendendo

PROJETO

Objetivo Principal

Resgatar e preservar a memoria de brincadeiras antigas
Proporcionar inumeros beneficios, tanto no
desenvolvimento fisico, quanto na linguagem,
raciocinio, percepgdo, memoria e pensamento, ou seja,
no desenvolvimento intelectual.

Produtos

Parques e bosques
Brincadeiras antigas
Professores de Educacdo Fisica

Estrutura Analitica do Projeto

Identificacdo e pesquisa das brincadeiras
Implementacdo das atividades

Parcerias com escolas e comunidades
Avaliacdo de impacto

Delimitacdo do Escopo e Limites.
Esporte Educacional:

O ‘projeto se enguadra ha manifestacéo esportiva de
Esporte Educacional. conforme definido pela Lei Pele n
9.6I5/98 e & voltado para o desenvolvimento das
criancas através de atividades ludicas que estimulom o
aprendizado e a saude Fisica.

Promogéio do desenvolvimento cognitivo e Fisico:

O projeto visa oferecer atividades que beneficiem as
crioncas em termos de desenvolvimento Fisico,
raciocinio, memorio, linguagem e interacdo social,
utiizando brincadeiras tradicionsis como Ferramenta
oo
Desinteresse das novas gerac®es em brincadeiras
tradicionais:

LimitagBes orcamentarias para a implementagéo:

Falta de inFroestrutura adequada para as atividades:

Comunicacdo:

Interna:

ReuniBes semanais entre monitores e educadores para discutir o
andamento das atividade, avaliar o impacto das brincadeiras e
planejar novas abordagens. Relatérios mensais serdo enviados aos
gestores do projeto para analise.

Externa:
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AgOes e marcos

e Identificacdo e pesquisa das brincadeiras
Selegdo de brincadeiras tradicionais que serdo utilizadas, como pular corda, amarelinha, esconde-esconde e outras, pesquisa histérica e cultural para
garantir que as atividades escolhidas tenham relevancia e conexdo com a memoria cultural da regido.

e Implementacdo das atividades

Criagdo de cronogramas semanais com brincadeiras fisicas e intelectuais para criangas de diferentes idades, treinamento de monitores e educadores para
aplicar as brincadeiras de forma pedagdgica, com foco no desenvolvimento fisico e cognitivo

° Parcerias com escolas e comunidades

Estabelecimento de parcerias com escolas e associagdes comunitarias para levar as atividades para diversos espacos da cidade, criagdo de eventos e
festivais de brincadeiras tradicionais para fortalecer o vinculo com a cultura local.

e Avaliagdo de impacto

Coleta de feedback de pais, educadores e criangas para avaliar o impacto das atividades no desenvolvimento das criangas, monitoramento dos
progressos nas habilidades fisicas e cognitivas das criangas que participam regularmente das atividades.

Data término previsto

11/08/2025

15/10/2040

20/09/2025

10/02/2029

15/12/2029

20/11/2040

10/12/2029

10/12/2026



